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Ostatnie tygodnie uptynety pod
znakiem przygotowan i realizacji
warsztatow szkoleniowych. Czesé z
nich juz za nami, a kolejni partnerzy
juz szykuja sie do dziatania.

W tym numerze znajdziesz tez
informacje o kolejnych
funkcjonalnosciach naszego rejestru,
ktére zostaty wprowadzone z myslag o
uzytkownikach.

Zapraszamy do lektury!
Dofinansowane przez

Unie Europejska
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Zweryfikuj mikroposwiadczenie

>> Uzyj naszego walidatora <<

Uzyskaj dostep
do naszej aplikacji VR!

Nasza aplikacja VR to nowoczesne narzedzie
edukacyjne wspierajgce wykorzystanie
technologii VR i AR w ksztatceniu. Umozliwia
nauke poprzez interaktywne scenariusze oraz
popularyzacje wiedzy o potencjale tych
technologii wsréd nauczycieli, treneréw,
pracodawcéw i decydentow.

Uzytkownicy rozwijaja umiejetnosci m.in.

z grafiki komputerowej, tworzenia stron
internetowych, systeméw CRM, druku 3D,
employer brandingu i pracy z uzdolnionymi
uczniami. Kazdy scenariusz prezentuje wybrane
efekty uczenia sie jako przyktad praktycznego
zastosowania VR w edukacji.

Wirtualne srodowiska odwzorowuja
realistyczne przestrzenie tematyczne,
umozliwiajgc swobodne poruszanie sie

i interakcje z elementami edukacyjnymi.
Rozgrywka przebiega etapami, w ktorych
uczestnik wykonuje poszczegdlne zadania
w kolejnych pomieszczeniach.

Szczegotowy opis instalacji dostepny jest na

stronie internetowej Rejestru (wymagane konto
uzytkownika).

>> Odwiedz Rejestr i pobierz nasza aplikacje <<
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Pierwszy warsztat zakonczony

Ale to nie koniec...

W lipcu czekaja nas kolejne warsztaty

DEKAPLUS juz dziata. Wkrétce ruszajg
kolejni partnerzy

5 lipca na Cyprze rozpoczat sie kolejny z pilotazowych warsztatéw zaplanowanych
w ramach projektu i poswieconych wykorzystaniu technologii VR w procesach
szkoleniowych.

Warsztat ten organizuje firma DEKAPLUS Business Services Ltd, ktéra zaprosita
uczestnikow do swojej siedziby w Limassol. Zajecia potrwajg do 29 lipca i skupig
sie na szkoleniu dziesieciu osob w zakresie praktycznego zastosowania narzedzi
VR w edukacji oraz wdrazaniu szkolen z kompetencji miekkich w srodowisku
immersyjnym.

Wkrotce po tym, bo 14 lipca, wiasne dziatania rozpocznie wtoska firma Euro-Net,
organizujgc warsztat w Potenzie. Z kolei w drugiej potowie miesigca swdj pilotaz
zrealizuje réwniez polska firma Syntea S.A.

Sfinansowane ze srodkow UE. Wyrazone poglgdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autordow i
niekoniecznie odzwierciedlajqg poglqdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie odpowiedzialnosci.

SledZ nas réwniez tutaj:
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https://mbssapp.vccsystem.eu/pl/validator
https://mbssapp.vccsystem.eu/pl/vr-instructions
https://www.facebook.com/MBSS.FB
https://www.instagram.com/mbss_trainingregistry/
https://mbssregister.eu/

